
PCL 中下采样： 

 

离线的程序 pcd_read中运行到断点处便出错。在线的程序 openni_grabber 却不会出错。 

 

出错信息： 

 

将 InputCloud 与 Output 改成不同的 Pointcloud 便可以运行。 

由于 InputCloud传入的指针类型，所以输入输出两个点云类共用同一地址空间，故猜想此处

有问题。 

 

根据 PCL 官网上的指示： 

 

下载了对应版本的 pdb文件。 

 

源码之前已经下载过。 

Debug 进入 voxel_grid.hpp函数，找到问题处： 

 
此时 input_->points.size()变为 4269，但 capacity及 width 等其他属性仍为 11258。 

 



又进了几次，从头开始排查，发现 size 的变化是从这个位置开始的： 

 

因为 input_与 output 共同地址空间，所以在对 output.points 进行 resize 的时候，

input_->points.size()也随之改变了。 

 

那么问题又来了。 

为什么在线程序 openni_grabber 可以运行？ 

继续设断点，调试。 

但又出现了新的问题： 

 

无法进入调试，而且断点也变成了红圈圈里那个样子。 

原以为是因为在回调函数里面所以无法设断点，经过一番百度，无果。 

后尝试在 main函数里设断点，再进调试，仍然出现这个问题。 

 

然后在与离线工程对比的时候发现： 

 

于是将其改为 debug，调试成功。 

并且出现了与离线程序相同的问题。 

于是再把离线工程改为 release，运行成功………… 

 

………… 

 

我说之前怎么感觉离线的程序跑起来格外的慢，怪不得师兄曾和我反复强调要用 release 模

式…… 

可！是！谁 TM能想到两种模式不止是快慢的问题啊！！ 

由于 release模式下无法进调试，所以暂时还无法确定在这两种模式下函数内部执行的区别。 


